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RESUMO

Desenvolvida em parceria por dois nucleos da Facens (LIS — Laboratorio de Inovacao
Social e Smart Campus Facens), e apoiada desde a sua primeira edicdo pela empresa
Poiato Recicla, a Eco Ginc Facens foi desenhada para atuar juntamente a dois
publicos distintos: os alunos de graduacéo e alunos de ensino fundamental e médio
da rede publica. Para o trabalho com os alunos da rede publica, foi elaborada uma
gincana que os envolveu em varias atividades, nas quais os alunos de graduacéo da
Facens eram os facilitadores. Para a edicdo de 2018, o FACE — Facens Centro de
Empreendedorismo se juntou aos demais nucleos para enriquecer ainda mais o
projeto e oferecer aos professores da escola uma capacitacdo em empreendedorismo
para que esses pudessem incorporar algumas ferramentas no ensino de suas
matérias. A segunda edicdo da gincana foi aplicada na E.E.T.l. Jodo Climaco de
Camargo Pires, localizada em Sorocaba, com envolvimento de 99 alunos, e a
participacdo de 19 alunos voluntarios da Facens como facilitadores da gincana,
durante os dias 29, 30 e 31 de agosto de 2018. A gincana consistiu em uma série de
atividades relacionadas a sustentabilidade, mas que também proporcionaram
momentos de compartilhamento de sonhos, de trabalho em equipe e engajamento
social. Os alunos da rede publica participaram dessa competicdo, arrecadando
aproximadamente 43kg de lixo reciclavel das redondezas da escola e criaram
solugbes para problemas relacionados a sustentabilidade. Houve uma equipe
vencedora, que foi definida pela maior pontuacdo. Os resultados obtidos durante e
apos a Eco Ginc foram positivos, e estdo relacionados a mudanca de postura nos
estudos e colaboracdo entre os alunos. Devido a esses fatos, a Eco Ginc foi
considerada como uma atividade fixa dos nucleos LIS, Smart Campus Facens e
FACE, que devera ser realizada anualmente em escolas da rede publica da cidade de
Sorocaba e regido.

APLICABILIDADE



Alunos de escolas publicas, que estejam cursando do 9° ano do ensino fundamental
Il ao 3° ano do ensino médio.

INTRODUCAO

Ao longo do tempo, o ser humano modificou seu modo de vida e desenvolveu alguns
habitos que tém se mostrado nocivos ao meio ambiente. O uso exagerado de recursos
naturais e o descarte inadequado de residuos séo alguns exemplos desses problemas
em crescimento, que sdo denominados complexos por possuirem sua causa muito
distante de suas consequéncias e, portanto, necessitarem de solugdes inovadoras
para suas resolucdes.

Em contrapartida, houve o surgimento de diversas iniciativas sustentaveis e seus
fomentos tem aumentado nas organiza¢des ao redor do mundo. Nos Estados Unidos,
por exemplo, surgiu, em 2012, um movimento chamado Empresa B, que certifica e
orienta empresas que medem seu impacto e tomam decisdes considerando suas
consequéncias a longo prazo na comunidade e no meio ambiente. J& sdo mais de
2400 empresas certificadas no mundo?.

Ja no Brasil o aparecimento de acfes publicas e privadas também tém aumentado,
bem como a criacéo de leis sobre esse tema, como por exemplo a Lei n° 6.938 que
prevé a “preservagao, melhoria e recuperacao da qualidade ambiental propicia a
vida”2. Um outro exemplo, é a legislacdo de educagdo ambiental, que envolve diversos
atores da sociedade como 6rgaos publicos, instituicdes de ensino publicas e privadas,
e € entendida como o meio pelo qual constréi-se conhecimentos, habilidades e valores
sociais voltadas a preservacdo do meio ambiente3. Além disso, existem prémios
nacionais, como o Prémio Brasil Ambiental, que contempla 5 categorias de empresas
que desenvolvem ac¢bes de sustentabilidade no setor empresarial?, o Prémio Top
Educacional ABMES que identifica e divulga a¢des inovadoras no campo da educacao
em diversas areas®, e o Prémio de Meio Ambiente da Associacdo Brasileira de
Engenharia Automotiva, que homenageia empresas, entidades e oOrgaos de
comunicacdo em quatro categorias diferentes relacionadas a inovacdo e impacto
socioambiental®, entre outros.

Nesse contexto, € de fundamental importancia que universidades também oferecam
atividades que visem o engajamento dos alunos em questbes ambientais, ajudando-
0s, assim, a se tornarem cidaddos mais conscientes’. Diante desse cenario e com o
objetivo de oferecer aos alunos vivéncias praticas em diversas areas a Facens criou
6 centros de inovacgdo: Facens Centro de Empreendedorismo - FACE, Laboratorio de
Inovacdo em Games e Aplicativos — LIGA, Laboratério de Inovacdo em Competicdes
de Engenharia — LINCE, Laboratério de Inovacao Social — LIS, Smart Campus Facens
— SCF e Fab LAB. Esses nucleos oferecem diversas oportunidades de pesquisa,



prototipagem e até implementacao de projetos. Um dos projetos realizados, através
da parceira entre o LIS, o Smart Campus Facens o FACE e com 0 apoio da empresa
Poiato Recicla é uma Gincana Ecolégica — Eco Ginc para estudantes do Ensino
Fundamental 1l e Médio, que serd apresentada neste documento.

1. Facens

A Faculdade de Engenharia de Sorocaba (FACENS) € a primeira instituicdo de ensino
superior nesta area fundada em Sorocaba. Mantida pela Associacdo Cultural de
Renovacdo Tecnolégica Sorocabana (ACRTS), é considerada uma entidade de
Utilidade Publica Federal sem finalidade de lucros e certificada como filantrépica pelo
Ministério da Educacdo. A Facens concede iniUmeras bolsas de estudos aos seus
alunos que apresentam vulnerabilidade socioeconémica comprovada, e investe todo
0 seu resultado em prol da Faculdade, o que a possibilita ser um centro educacional

em constante evolucao.

Atualmente, a Facens oferece onze cursos de graduacao: Arquitetura e Urbanismo
(curso lancado em 2018), Engenharia de Alimentos, Agrondmica, Civil, Elétrica,
Mecénica, de Computacdo, Mecatrbnica, Quimica, de Producgdo, Tecnologia em
Jogos Digitais, além de cursos de Pés-Graduacdo e Especializacdo. Sdo mais de
4000 alunos matriculados, e um alto percentual de empregabilidade de seus
formandos (93% no mercado de trabalho).

A faculdade conta com um destacado corpo docente, a nivel académico e profissional,
bem como com uma infraestrutura de qualidade suportada por laboratorios muito bem
equipados e tecnologicamente atualizados. S&o mais de 50 laboratoérios
especializados e 6 centros de inovacéao, dentre eles o LIS, o Smart Campus Facens e
o FACE.

A Facens tem como missao formar profissionais cidadaos preparados para o futuro.
Nesse sentido, a faculdade tem voltado suas atividades para que elas sejam
relacionadas a Agenda 2030 da ONU, que é um plano de acdo que contém 17
Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) para serem cumpridos até 2030
(Agenda 2030, n.d.).

Os 17 objetivos estao ilustrados na figura a seguir:
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Figura 1 - ODS. Fonte: http://www.agenda2030.com.br/ (Acessado em 16/02/2018)
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1. LIS

O LIS é um laboratorio que oferece atividades extracurriculares no ambito social
para toda a comunidade Facens, que inclui alunos, colaboradores e professores.
O laboratoério acredita que, através da inclusdo desses voluntarios em acgdes
coletivas, contribui para a construcdo de uma sociedade mais cidada.

O nucleo teve inicio em maio de 2017, quando foi percebida a necessidade de
engajar a comunidade Facens em acdes sociais como uma forma de
desenvolvimento de profissionais mais conscientes dos problemas mundiais e de
como atuar na resolucao destes ou mitigacdo dos riscos que eles trazem.

O LIS est4 alinhado com os Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel (ODS) da
ONU, principalmente o Obijetivo 17 de fortalecimento e revitalizacdo da parceria
global para o desenvolvimento sustentavel. Isso € conseguido através da criagdo
de parcerias internas e externas entre empresas, ONGs e comunidade Facens
gue resultam em projetos, como 0s que serdo explicados mais adiante.

Os alunos podem participar como voluntarios das acdes que acontecem no LIS,
além de propor projetos que tenham cunho social. A partir do ano de 2018, os
alunos também podem atuar em projetos de Iniciacédo Cientifica desenvolvidos no
laboratorio. Os temas das iniciacdes cientificas sdo propostos pelos proprios
alunos.

O LIS tem como missao Propiciar experiéncias para despertar o potencial humano
e cidaddo. Sua visdo € multiplicar acbes do bem. E o meio encontrado para se
fazer isso é através dos programas Engenhando para o Bem, Intergeracoes, LISX,
a colaboracéo no Doa Sorocaba, movimento que faz parte da campanha nacional
Dia de Doar, entre outras campanhas de mobilizacao cidada.

2. Smart Campus Facens

A Facens (Faculdade de Engenharia de Sorocaba) desenvolveu o programa
denominado de Smart Campus Facens em setembro de 2014 através da
unificacdo de varias atividades desenvolvidas no campus da faculdade com temas
relacionados a Cidades Inteligentes, tais como: gerenciamento de residuos
sélidos e investimento em eficiéncia energética e renovaveis. O objetivo da
criacdo desse nucleo foi priorizar a transformacdo de problemas reais em
solugdes aplicaveis no contexto urbano, alinhando-as com as necessidades,
crises e desafios do Brasil para as proximas décadas.

O projeto do nucleo foi submetido ao programa do Global Entrepreneurship Lab
(G-Lab) - programa de aprendizagem pratica oferecido pela escola de
Administracdo Sloan no Instituto de Tecnologia de Massachusetts (MIT) e, apés



passar por uma selecéo criteriosa, foi aceito para ser desenvolvido pelo periodo
de quatro meses, em parceria com a instituicdo.

O Smart Campus Facens tem como premissa ser um programa continuo que
atenda as necessidades e expectativas de evolugcdo de um campus inteligente e,
consequentemente, de cidade inteligente, aumentando a colaboracéo da Facens
com a comunidade na qual esta inserida, por meio da expertise e tradicdo no
ensino de engenharia e tecnologia.

Tomando como base as melhores praticas internacionais, a Facens formatou nove
eixos de atuacéo, sao eles:

Educacdo e Cultura: Projetos que visam promover o aprendizado hibrido e
personalizado, dando destaque a importancia da arte e cultura na educacéo,
fazendo uso de tecnologias emergentes, gamificacdo e metodologias de ensino
gue envolvam a pratica e a experimentacao.

Energia: Projetos que envolvam o estudo de solugdes inteligentes para eficiéncia
energética, geracdo, distribuicdo e monitoramento de energia alternativas
renovaveis que ndo agridam o meio ambiente.

Indastrias & Negécios: Projetos que auxiliam o desenvolvimento de solugdes e
tecnologias industriais inovadoras na area de producédo, processos e qualidade,
com foco na otimizacéo, racionalizacdo, eficacia, empreendedorismo e gestao dos
negocios contemporaneos.

Meio Ambiente: Projetos que buscam tornar a cidade ambientalmente inteligente,
com o objetivo de otimizar e proteger os recursos disponiveis, bem como
promover mudangas culturais alinhadas a &tica do tripé “meio ambiente,
sociedade e economia”.

Mobilidade & Seguranca: Projetos que estudam sistemas de transporte limpos
e eficientes, que apontem solucdes para a reducdo do transito, que envolvam
mobilidade em ambiente urbano e garantam a seguranca fisica e virtual dos
usuérios e do patrimdnio publico e privado.

Saude & Qualidade de Vida: Projetos que auxiliam na prevencéo e mitigacédo de
problemas de saude e promovam uma melhor qualidade de vida.

TIC (Tecnologia da Informacdo e Comunicacdo): Projetos que integram
pessoas, processos e tecnologias através de ferramentas e infraestruturas de
comunicacéo e gestao.

Urbanizacdo: Projetos que otimizam a complexidade urbana, desenvolvendo
solucbes para planejamento inteligente, entendimento dos comportamentos
urbanos e rurais, construcdes sustentaveis de baixo custo, analise e aplicacao de
solucdes de tecnologias modernas e ecoldgicas para edificios e gestéo social.
Governanca: A Governanca do Programa Smart Campus Facens tem como
premissa o alinhamento dos projetos com a estratégica organizacional da
instituicdo. Atua administrativamente nos processos de gerenciamento de
projetos, integracdo com o mercado e gerenciamento estrutural do programa.

O programa possui como missao “Proporcionar uma nova experiéncia de
aprendizado multidisciplinar utilizando o campus como espacgo de prototipagem”
e sua visao é “Apoiar a formacgao do engenheiro cidadao, por meio da solugcéo de
problemas reais, com a finalidade de multiplica-las no contexto urbano”. Seus
valores sao: responsabilidade socioambiental, multidisciplinaridade,
comprometimento, inovacao, transparéncia, exceléncia, melhoria continua e
trabalho em equipe.



3. FACE

FACE - Facens Centro de Empreendedorismo - € um dos nucleos de inovacao da
Facens, com a misséo de propagar a cultura empreendedora, fornecer suporte e
conhecimento extracurriculares @ comunidade Facens, facilitando a pratica da
inovacao e criatividade no ambiente académico.

Para isso, o FACE trabalha de diversas formas:

Atendimentos individuais: mentorias junto aos colaboradores do FACE, onde o
aluno pode compartilhar, validar e desenvolver suas ideias.

Visitas técnicas: oportunidade de conhecer o ecossistema empreendedor da
regido (Sao Paulo, Campinas, Sorocaba), com palestras e workshops.

Cursos extracurriculares: cursos de extensdao em negocios, com temas
variados.

Pré-aceleracdo: programa em parceria com a Wayra (aceleradora da Telef6nica
Open Future), onde séo selecionadas startups para desenvolver seus projetos
durante um ano, com mentorias, workshops e cursos.

OBJETIVOS

Os objetivos do projeto podem ser classificados com base no interesse de duas
partes: E.E.T.l. Jodo Climaco de Camargo Pires e Facens.

1. E.E.T.l. Jodo Climaco Camargo Pires
Considerando que a escola trabalha em tempo integral e os alunos possuem um olhar
direcionado o ensino superior, objetiva-se através de experiéncias ludicas coletivas:

a. Trabalhar a consciéncia dos jovens em relacdo ao impacto do lixo no ambiente;

b. Despertar as potencialidades dos jovens, mostrando seu poder transformador
do ambiente e de sua prépria realidade;

c. Elevar a autoestima e capacidade critica dos jovens;

d. Fomentar o trabalho coletivo e a unido dos jovens, tornando a escola um
ambiente acolhedor;

e. Incentivar a participacao ativa da equipe gestora e dos docentes da escola,
através da capacitacdo em ferramentas de empreendedorismo;

f.  Envolver a comunidade local, de modo a também desperta-la para o tema.

2. Facens
Os centros de inovagao envolvidos, objetivam com o projeto:

a. Mobilizar e sensibilizar alunos para uma acdo de protagonismo em um
ambiente desafiador;

b. Conscientizar os alunos voluntarios sobre o tema Sustentabilidade;

c. Colocar o ensino superior como possibilidade futura aos jovens da escola.

3. Desenvolvimento do Projeto



O projeto foi realizado em duas frentes paralelas, uma que focou na atuacédo dos
professores — a Capacitagdo em Empreendedorismo, e outra frente que desenvolveu
atividades com os alunos — a Gincana.

O projeto foi realizado durante trés dias consecutivos, pelo periodo da tarde, com 3
salas, cada uma representando uma equipe. Essa competicdo era baseada em um
sistema de pontuagdo para as tarefas realizadas e o comportamento dos integrantes
das classes envolvidas. Além disso, houve a participacédo de 19 alunos voluntarios da
Facens que se dividiram em duplas e foram responsaveis por conduzir a oficina em
cada sala. Abaixo estédo as descricdes dos eventos que ocorreram em cada um dos
dias.

3.1. Primeiro dia de atividades (29/08/2018)
Durante o primeiro dia de atividade, acdes com os alunos e professores
ocorrendo paralelamente.

3.1.1. Gincana

e 12 parte: “Quebrando Tabu”

Os voluntarios Facens realizaram uma dindmica chamada “Quebrando
Tabu”, na qual os alunos foram separados em quatro quadrados de acordo
com a area que pretendiam seguir em sua profissdo (exatas, humanas,
bioldgicas, e “em duvida”). Em seguida os voluntarios fizeram uma série de
perguntas relacionadas ao dia a dia e a personalidade dos alunos, como
por exemplo: “Quem gosta de contar piadas?” ou “Quem ja se sentiu
sozinho?”. Conforme as perguntas eram feitas, os alunos que respondiam
sim eram convidados a vir até a frente da sala e em seguida voltavam para
seus quadrados. A ultima pergunta feita, “Quem acredita que merece viver
em um mundo melhor?”, fez com que todos os alunos viessem até a frente
da sala, portanto, foi possivel demonstrar a eles que apesar de suas
diferencas é importante que sejam unidos para que possam transformar o
mundo de maneira positiva.

e 22 parte: Introducdo Sobre Sustentabilidade - Residuos

Houve uma breve palestra sobre o tema, na qual foram apresentados
dados como a quantia diaria, mensal e anual de residuo produzido em
escala mundial, regional e municipal, além de imagens sobre as
consequéncias do descarte incorreto e tempo médio de vida de alguns
materiais no ambiente. Ao final, introduziu-se o conceito 3Rs - Reduzir,
Reutilizar e Reciclar, e a Economia Circular, como possiveis solu¢des para
esse problema, além de apresentar a Poiato Recicla como um case de
sucesso relacionado a reciclagem.



e 32 parte: Atividades da Gincana

Os alunos receberam as primeiras tarefas da gincana: elaborar um nome e
um grito de guerra para sua equipe na sala de aula e, em casa, postar o
grito de guerra no Facebook utilizando algumas hashtags.

3.1.2. Professores

O FACE - Facens Centro de Empreendedorismo — desenvolveu atividades
coletivas baseada em Design Thinking para capacitacdo dos professores
participantes da Eco Ginc, para que estes replicassem oportunamente o
teor aprendido aos seus alunos. Estas dinamicas foram desenhadas para
facilitar a delimitacdo de problemas e suas consequentes solucdes,
mantendo-as fortemente relacionadas com as evidéncias empiricas
vivenciadas dia-a-dia pela coletividade. No total 5 dinamicas de grupo
foram criadas, cada uma com um propésito especifico. Foram elas:

e Dinadmica 1: Entrevistas aos Pares

Os professores dividiram-se em duplas. Cada um entrevistou seu
correspondente, fazendo perguntas para definicdo das aspiracdes,
habilidades e competéncias, possibilitando melhor compreensdo de si
préprio e de seus colegas.

Figura 1: Professores durante a entrevista aos pares

e Dindmica 2: Torre de Marshmallow

Os professores dividiram-se em grupos de 3 a 4 integrantes. Em conjunto,
criaram uma torre feita com macarrées e marshmallow. Nesta dindmica os
professores tinham que identificar e exercitar as habilidades necessarias
para desenvolvimento de trabalho em equipe.



Figura 2: Professores durante a construgdo da torre de macarrdo e marshmallow

e Dinamica 3: Bola de Papel

Neste exercicio, os professores, ainda divididos em grupos, foram
desafiados a acertarem uma bola de papel em um cesto de lixo, porém,
sem sairem de suas cadeiras. Como a distancia entre eles e a lixeira era
muito extensa, foi necessario utilizar métodos criativos e coletivos para
atingir tal intento, de modo que a importancia do conceito de rede para
execucao de trabalhos em equipe, foi ressaltada.

e Dinamica 4: Mapeamento de Problemas

Utilizando o método da “Arvore de Problemas”, os professores, ainda em
times, definiram o problema mais relevante a ser resolvido. Para tal, eles
trabalharam as causas e efeitos de varios problemas levantados por eles
mesmos, para posteriormente escolher aguele de maior relevancia.

Figuras 3 e 4: Professores desenvolvendo a drvore de problemas e o resultado da discussdo

e Dinamica 5: Técnicas de Ideacdo e Solucao

Tendo como referéncia o problema definido anteriormente, os grupos
discutiram entdo as possiveis solugcbes, separando aquela que maior



impacto teria e desta maneira construiram coletiva e sistemicamente a
solugdo mais adequada ao problema experimentado.

3.2.  Segundo dia de atividades (30/08/2018)

A primeira e a segunda parte das atividades realizadas no segundo dia de
atividades, ainda ocorreram de maneira paralela. Os alunos foram divididos
pela metade.

3.2.1. Gincana

e 12 parte: Atividades da gincana

Os alunos em sala fizeram o desenho de uma mascote para a equipe e
criaram uma “parddia sustentavel”.

e 22 parte: Coleta de Materiais Reciclaveis

Os voluntarios Facens acompanharam parte dos alunos em uma coleta de
residuos no ambiente escolar e em ruas do entorno da escola, buscando
envolver a vizinhanca na acdo, pedindo materiais reciclaveis nas casas
circunvizinhas.

e 32 parte: Limpeza dos Materiais Coletados
Ao retornar a escola, todos se reuniram para realizar a higienizacao dos
materiais coletados.

3.2.2. Professores

Neste dia os professores preparam, com base no que aprenderam no dia
anterior, as dindmicas que aplicariam com os alunos no ultimo dia de Eco
Ginc.

3.3. Terceiro Dia (31/08/2019) - O Empoderamento

3.3.1. Gincana

e 12 parte: Experimente Empreender

Os professores aplicaram as dinamicas que preparam no dia anterior, com
o objetivo de despertar habilidades empreendedoras nos alunos, além de
ensina-los um processo simples de resolucéao de problemas.

e 22 parte: Apresentacao dos Resultados aos Jurados

Neste momento, os jurados: Vivian Brito (LIS), Francisco Alencar (FACE),
Luciana Gomes (Smart Campus) e a vice-diretora da escola, passaram em
cada sala para avaliar todos os resultados gerados durante a gincana. Os
mesmos atribuiram notas de 0 a 10 para o nome da equipe, mascote,
parddia, grito de guerra e a apresentagdo da solugdo gerada com o0s
professores.

e 32parte: A Equipe Vencedora

Todas as equipes, professores e voluntarios se reuniram no patio da escola
para a apresentacao do resultado final da gincana. Antes do anuncio, houve
um momento de fala por parte de Graziela Martins, aluna que criou a



primeira edicdo da gincana e em seguida do Marcos Poiato que também
anunciou a premiacdo da equipe vencedora: Um troféu feito no Fab LAB
Facens e uma visita a usina de reciclagem de bitucas de cigarro da Poiato
Recicla. Em seguida a equipe vencedora foi anunciada e houve uma bela
comemoracao com a apresentacdo do grito de guerra e da parddia da
equipe.

4. Resultados
Os resultados obtidos na Eco Ginc foram classificados em mensuraveis e nao
mensuraveis, conforme descrito abaixo.

4.1. Resultados mensuraveis

° A coleta ocorreu no segundo dia (30/08) com 24 alunos e 9 voluntarios
gue coletaram 43,86KG de material reciclavel nas imedia¢des da escola;

Figuras 5 e 6: Alunos durante a coleta de material recicldvel

Figura 7: Parte do material coletado



° Voluntarios Facens: 19 alunos;

Figura 8; Equipe vencedora e voluntdrios Facens

e Alunos participantes da E.E.T.l. Jodo Climaco de Camargo Pires e
Facens: cerca de 99.

e Professores participantes da E.E.T.l. Jodo Climaco de Camargo Pires:
10.

4.2. Resultados ndo mensuraveis

Houve também outros resultados importantes que foram relatados pelos
voluntéarios, pelos proprios alunos participantes e pela equipe gestora da
escola e que aconteceram durante e ap0s a gincana, a saber:

e Iniciativa propria de participacdo de alguns alunos que inicialmente néo
quiseram se envolver nas atividades. Isso ocorreu, principalmente pela
motivacdo dos colegas de classe;

e Participacao ativa e de destaque de alunos que possuem dificuldade de
aprendizado nas aulas tradicionais;

e Aumento do interesse dos alunos em cursar ensino superior e se
dedicarem aos estudos.

e Melhoria do trabalho em equipe entre os alunos, que ocorreu,
principalmente, pelo espirito colaborativo que foi desenvolvido durante a
gincana.



CONCLUSAO

Os habitos nocivos da sociedade tém afetado o meio ambiente, principalmente, no
gue tange a producéo e descarte de residuos. Por outro lado, diversas iniciativas no
Brasil e no mundo tém surgido visando mitigar esses impactos negativos, como
legislacdes ambientais e premiacdes para acdes de sustentabilidade. Nesse contexto,
0s centros de inovagao da Facens, LIS, Smart Campus Facens e FACE desenvolvem,
anualmente, uma gincana ecolégica (Eco Ginc) voltada para alunos da rede publica
de Sorocaba e regido.

A Eco Ginc Facens foi desenvolvida em 2019 na escola publica E.E.T.I. Jodo Climaco
de Camargo Pires, durante o periodo da tarde, com 3 salas dos ensinos médio, e seus
objetivos iniciais de conscientizacdo sobre descarte de residuos e sobre melhoria da
perspectiva de vida dos alunos foram plenamente atingidos.

A gincana ecologica consistiu em uma competicdo entre as salas, baseado em um
sistema de pontuacdo para as tarefas realizadas durante os 3 dias. Essas tarefas
possibilitaram os 19 voluntarios da Facens, que foram responséaveis pela facilitacdo
da oficina, trabalharem a perspectiva de vida dos alunos, através da exposi¢do de
seus sonhos, sua consciéncia ambiental, de uma maneira ludica por paroédias,
mascotes e coleta de lixo reciclavel, e a identificacdo de suas caracteristicas
empreendedoras, através da dinamica da casa sustentavel.

Os resultados mensuréaveis da Eco Ginc foram a coleta de 43,86KG de lixo reciclavel,
a participacao de 19 alunos voluntarios da Facens, 99 alunos e 10 professores da
escola. Porém, os resultados ndo mensuraveis foram observados pelos voluntarios
durante os dias de atividades e pelos professores apés a realizacdo da gincana. Estes
foram: a iniciativa de participacdo de alguns alunos que inicialmente ndo quiseram
participar, muitas vezes motivados por seus colegas de classe, o destaque na gincana
de alunos que possuem dificuldade nas aulas tradicionais, 0 aumento do interesse de
alunos em cursar o ensino superior, e a melhoria do trabalho em equipe, ja que as
salas desenvolveram um espirito colaborativo para tentar vencer a competicao.
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